FISA DISCIPLINEI

STRUCTURI DE DATE

1. Date despre program
1.1 Institutia de invatdmant superior UNIVERSITATEA ,,ATHENAEUM” DIN BUCURESTI
1.2 Facultatea Facultatea de Stiinte Economice
1.3 Departamentul STIINTE ECONOMICE
1.4 Domeniul de studii Cibernetica, Statistica si Informatica Economica
1.5 Ciclul de studii Licenta
1.6 Specializarea / Programul de studii Informatici Economica

2. Date despre disciplinad

2.1 Denumirea disciplinei Structuri de date
2.2 Titularul activitatilor de curs .
Email:
2.3 Titularul activitatilor de seminar
2.4 Anul de studii |II 2.5 Semestrul | 111 2.6 Tipul de E 227 Regm?“l O
evaluare disciplinei
2.8. Numarul de 6
credite ECTS
3. Timpul total estimat (ore pe semestru ale activitatilor didactice)
3.1 Numar de ore pe sdptimana 4 |din care: 3.2 curs 2 3.3 seminar/laborator 2
? '4VT? ta} ore din planul de 56 (din care: 3.5 curs 28 3.6 seminar/laborator 28
invatamant
3.7. Total ore de studiu pe semestru (numar ECTS * 25 ore) 150
3.8. Total ore studiu individual (3.7. —3.4.) 9
Distributia fondului de timp ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 39
Documentare suplimentard 1n bibliotecd, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 10
Pregétire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 10
Tutoriat 6
Examinari 4
Alte actiVItati......c..covvveevrreereeennenen..

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum INu este cazul

4.2 de competente INu este cazul

5. Conditii (acolo unde este cazul)

* Pentru prelegerile de la curs sunt necesare urmatoarele: videoproiector,
tabld, conexiune Internet/Acces Platforma online sau alte mijloace de
comunicare online*

5.1. de desfasurare a
cursului

5.2. de desfasurare a * Pentru desfasurarea laboratoarelor sunt necesare urmatoarele: retea
seminarului/laboratorului | calculatoare cu mediu de programare C/C++ instalat, videoproiector, tabla
 Prezenta studentilor la laboratoare este obligatorie/Acces Platforma
online sau alte mijloace de comunicare online*

*Pe perioada desfasurarii activitatilor didactice in sistem online



6. Competentele specifice acumulate

Competente C2 Utilizarea eficienta a resurselor sistemelor calcul , de operare si ale Internetului:
profesionale studiul algoritmilor este insotit de un calcul de complexitate

Competente

transversale

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1 Obiectivul general al
disciplinei
algoritmului.

Dupa absolvirea acestei discipline, studentii vor fi capabili sa
algoritmizeze o problemd si sa elaboreze programul C conform

7.2 Obiectivele specifice * Insusirea gandirii algoritmice;

* Descrierea algoritmilor folosind scheme logice sau pseudocod
* Codificarea utilizand limbajul C

* Cunoasterea principalilor algoritmi de sortare
* Insusirea tehnicilor de programare

* Deprinderea utilizarii recursivitatii in rezolvarea problemelor
* Insusirea utilizarii principalelor structuri de date.

8. Continuturi

Metode de

8.1 Curs Observatii
predare
Complexitatea algoritmilor: Sortarea prin insertiedirecta — analiza de prelegere
. R . e e 2 prelegere

complexitate ; Divide si cucereste — eliminarea recursivitatii
Metode de sortare : Heapsort, Quicksort, Sortare in timp liniar de

) prelegere 2 prelegere
executie
Metode de programare : Greedy, backtracking, programarea dinamica prelegere 2 prelegere
Tipuri abstracte de date. Structuri de date elementare: liste inlanguite,
B e prelegere 2 prelegere
Tabele de dispersie prelegere 2 prelegere
/Arbori binari de cautare prelegere 4 prelegere
Arbori rosu si negru prelegere 2 prelegere
IAlgoritmi elementari pentru procesarea grafurilor: reprezentarea
grafurilor, cautare in latime, cautare in adancime, sortare topologica, prelegere 2 prelegere
componente tare-conexe
IPrelucrari pe grafuri: arbori minimali de acoperire, algoritmi de cale

e 1 2 prel

inima prelegere prelegere
IAlgoritmi paraleli — multiplicarea matricilor, merge sort prelegere 4 prelegere
IAlgoritmi complecsi: algoritmi de potrivire a sirurilor de caractere,
algoritmi pentru rezolvarea unor probleme NP-complete prelegere 4 prelegere




Bibliografie:

1. T.H. Cormen; C.E. Leiserson; R.L. Rivest, C. Stein —Introduction to algorithms, ed. 3-a,

MIT Press, 2009, (ed. 1-a este tradusa in limba romana).

2. Aho A, Hopcroft J, Ullman J— Data Structures and Algorithms, Addison Wesley, 1983
3. C. Bologa —Algoritmi si structuri de date, Editura Risoprint, 2006.
4. C. Giumale, 1. Negreanu, S. Cilinoiu, Proiectarea si analiza algoritmilor. Algoritmi de

Sortare, ed. ALL, Bucuresti, 1996

5. D.Knuth - Arta programarii calculatoarelor, vol, 1, 2, 3, ed. Teora, 1999 (traducere)

6. Suport de curs

: Metode de .
8.2 Seminar/laborator Observatii
predare
Aplicatii

Complexitatea algoritmilor: Sortarea prin insertiedirecta — analiza de practice, 2 sem
complexitate ; Divide si cucereste — eliminarea recursivitatii exercitii on-line
Metode de sortare : Heapsort, Quicksort, Sortare in timp liniar de idem 7 sem
executie
Metode de programare : Greedy, backtracking, programarea dinamica idem 2 sem
Tipuri abstracte de date. Structuri de date elementare: liste inlantuite,

. . idem 2 sem
stive $1 cozi
Tabele de dispersie idem 4 sem
\Arbori binari de cautare idem 7 sem
IArbori rosu si negru idem 2 sem
IAlgoritmi elementari pentru procesarea grafurilor: reprezentarea

. . . 1es: 9 N . idem

grafurilor, cautare in lagime, cautare in adancime, sortare topologica, 2 sem
componente tare-conexe
Prelucrari pe grafuri: arbori minimali de acoperire, algoritmi de cale

. idem 4 sem
minima
IAlgoritmi paraleli — multiplicarea matricilor, merge sort idem 4 sem
IAlgoritmi complecsi: algoritmi de potrivire a sirurilor de caractere,

idem 2 sem

algoritmi pentru rezolvarea unor probleme NP-complete

Bibliografie:

1. T.H. Cormen; C.E. Leiserson; R.L. Rivest, C. Stein —Introduction to algorithms, ed. 3-a,

MIT Press, 2009, (ed. 1-a este tradusa in limba romana).

2. Aho A, Hopcroft J, Ullman J— Data Structures and Algorithms, Addison Wesley, 1983
3. C. Bologa —Algoritmi si structuri de date, Editura Risoprint, 2006.
4. C. Giumale, I. Negreanu, S. Cilinoiu, Proiectarea si analiza algoritmilor. Algoritmi de

Sortare, ed. ALL, Bucuresti, 1996

5. D.Knuth - Arta programarii calculatoarelor, vol, 1, 2, 3, ed. Teora, 1999 (traducere)

6. Suport de curs

9. Coroborarea/validarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice,

asociatiilor profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului




e Aceastd disciplind este inclusa in acreditarea oferita de catre Chartered Institute of Management
Accountants (CIMA);

e Continutul disciplinei este in concordantd cu planurile de invatamant atat a centrelor universitare
romanesti cat si a celor din strdindtate. Pentru o mai bunad adaptare la cerintele pietei muncii a
continutului disciplinei se desfasoara intalniri cu principalele firme care dezvolta aplicatii software din|
Cluj Napoca.

10. Evaluare

10.3 Pondere

Tip activitate  [10.1 Criterii de evaluare 10.2 Metode de evaluare . o
in nota finala
10.4 Curs » Cunoasterea principiilor algoritmilor de |Quizz-uri pe parcursul 10%
sortare semestrului
» Cunoasterea principiilor tehnicilor de 40%
rogramare Examen scris cu Intrebari
« Insusirea principalelor concepte si deschise si probleme.

algoritmi privind structurile de date
Pentru promovare este necesara obtinerea
mediei 5 la aceasta activitate.

10.5 » Implementarea algoritmilor de sortare |1 problema de rezolvat la 50%
Seminar/laborat oy — calculator

» Utilizarea recursivitatii in rezolvarea
or roblemelor

» Utilizarea tehnicilor de programare in

rezolvarea problemelor

» Utilizarea structurilor de date in diverse
robleme

Pentru promovare este necesara ob{inerea

notei 5 la aceastd activitate .

10.6 Standard minim de performanta

* Cunoasterea principalilor algoritmi de sortare, a tehnicilor de programare si a structurilor de date

utilizate In programare

Data completarii Titular de curs Titular de seminar
27.09.2021
Data avizarii in departament Director de departament

28.09.2021



